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Abstract 

At this time several agencies in our country do not have a system that provides an 

inventory of tools/goods applications. This situation is less effective so we need an application 

that is able to overcome this situation. Understanding the inventory of goods is an activity of 

recording goods as well as processing inventory data owned by an organization. 

Inventory data collection carried out at the Dukcapil Office of Murung Raya Regency 

is still ineffective. Where the Dukcapil Office of Murung Raya Regency said that currently 

the Dukcapil Office of Murung Raya Regency still uses inventory data collection by recording 

it using Microsoft Word and Microsoft Excel so it is considered less effective and efficient. 

This is considered less effective because the data collection is still less accurate. In addition, 

data collection like this is also considered to be less efficient and data processing of goods 

tends to be slow because it is recorded using Microsoft Word and Excel. 

The final result of the design is able to produce an Inventory Management Application 

at the Dukcapil Office of Murung Raya Regency based on visuals that can facilitate the 

management of inventory at the Dukcapil Office of Murung Raya Regency. 
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A. PENDAHULUAN 

1. Latar Belakang 

Pendataan inventaris barang yang 

dilakukan di Kantor Dinas Dukcapil 

Kabupaten Murung Raya masih kurang 

efektif. Dimana pihak Dinas Dukcapil 

Kabupaten Murung Raya mengatakan 

bahwa saat ini Kantor Dinas Dukcapil 

Kabupaten Murung Raya masih 

menggunakan pendataan inventaris 

barang dengan mencatatnya mengunakan 

Microsoft Word dan Microsoft Excel 

sehingga dinilai kurang efektif dan 

efisien. Hal ini dinilai kurang efektif 

karena pendataan masih kurang akurat. 

Selain itu pendataan seperti ini juga 

dinilai kurang efisien dan pengolahan 

data barang  cenderung masih lambat 

karena mencatatnya menggunakan 

Microsot Word dan Excel. Data yang 

dimaksud adalah data pengelolaan 

barang di Kantor Dinas Dukcapil 

Kabupaten Murung Raya. Pihak  Dinas 

Dukcapil Kabupaten Murung Raya juga 

mengatakan ingin memiliki aplikasi 

inventaris barang yang bisa diakses 

secara internal yang memudahkan pihak 

Kantor Dinas Dukcapil Kabupaten 

Murung Raya dalam menginventariskan 

barang dan mengolah datanya secara 

terkomputerisasi.  

 

2. Batasan Masalah 

Agar penelitian yang dilakukan 

lebih terarah dan tidak meluas ke 

permasalahan lain, maka perlu diberi 

batasan. Adapun batasan masalah pada 

penelitian ini adalah : 

1. Membahas tentang pengelolaan 

inventaris pada  Kantor Dinas 

Dukcapil Kabupaten Murung Raya 

2. Data yang digunakan untuk 

aplikasi didapat dari Kantor Dinas 

Dukcapil Kabupaten Murung Raya 

3. Bahasa pemrograman yang 

digunakan adalah Visual Basic 

2010 dengan database Microsoft 
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Access 2007 dan untuk laporan 

menggunakan Crystal Report 8.5. 

 

3. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dilaksanakannya 

Penelitian ini adalah : 

a. Menghasilkan aplikasi 

Pengelolaan inventaris pada 

Kantor Dinas Dukcapil 

Kabupaten Murung Raya 

Berbasis Visual.  

b. Menghasilkan aplikasi dengan 

form input data terdiri dari form 

input data pegawai, form input 

data Staf Bagian Tata Usaha, 

form input data kode barang, 
form input data barang, form 

input data peminjaman barang, 

form input data pengembalian 

barang, dan form input data 

penghapusan barang. 

c. Menghasilkan laporan data 

pegawai, laporan data Staf 

Bagian Tata Usaha, laporan data 

kode barang, laporan data 

inventaris barang, laporan data 

peminjaman barang, laporan data 

pengembalian barang dan laporan 

data penghapusan barang. 

 

4. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat 

diambil dari penelitian ini nantinya 

adalah : 

1. Dengan aplikasi yang dibuat akan 

mempermudah dalam pengelolaan 

inventaris pada  Kantor Dinas 

Dukcapil Kabupaten Murung Raya. 

2. Dengan aplikasi ini dapat membuat 

laporan yang berkaitan dengan 

pengelolaan inventaris barang dari 

data-data yang diinputkan sehingga 

dapat mencetak laporan dapat 

dilakukan dengan cepat dan mudah. 

3. Dengan penelitian ini dapat 

menambah wawasan bagi 

mahasiswa untuk mengembangkan 

aplikasi pengelolaan inventaris pada  

Kantor Dinas Dukcapil Kabupaten 

Murung Raya. 

 

B. PEMBAHASAN 

1. Desain Diagram Konteks 

Berikut diagram konteks alur dari 

sistem yang diusulkan: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Diagram Konteks 

2. Desain DFD 

Berikut Data Flow Diagram dari 

sistem yang diusulkan: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Desain DFD 

 

3. Desain Menu Utama 

Menu utama merupakan Tampilan 

awal yang selalu ditampilkan selama 

program dijalankan. Tampilan menu 

utama pada program ini adalah seperti 

gambar berikut:  
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Gambar 3. Desain Menu Utama 

 

4. Desain Form Data Pegawai 

Untuk menginputkan data 

pegawai, pengguna dapat memulai 

dengan menginputkan NIP Pegawai 

kemudian menginputkan data 

selanjutnya pada kolom textbox yang 

tersedia. Adapun tampilan form data 

pegawai adalah sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Form Data Pegawai 

 

5. Desain Form Data Staff TU 

Untuk menginputkan data, 

pengguna dapat memulai menginputkan 

NIK kemudian menginputkan data 

selanjutnya pada kolom textbox yang 

tersedia. Adapun tampilan form data 

Staff TU adalah sebagai berikut : 
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Gambar 5. Form Data Staff TU 

 

6. Desain Form Data Barang 

Untuk menginputkan data, 

pengguna dapat memulai menginputkan 

kode barang kemudian menginputkan 

data selanjutnya pada kolom textbox 

yang tersedia. Adapun tampilan form 

data barang adalah sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Form Data Barang 

 

7. Desain Form Data Inventaris 

Untuk menginputkan data, 

pengguna dapat memulai menginputkan 

nomor inventaris kemudian 

menginputkan data selanjutnya dikolom 

textbox yang tersedia. Adapun tampilan 

form data  inventaris adalah sebagai 

berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Form Data Inventaris 

 

8. Desain Form Data Peminjaman 

Pengguna dapat mengisi data gaji 

dengan mengisikan nomor peminjaman 

sebagai langka awal dalam pengisian 

data peminjaman, kemudian pengguna 

dapat mengisi data lainnya. Adapun 

tampilan form data peminjaman adalah 

sebagai berikut: 
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Gambar 8. Form Data Peminjaman 

 

9. Desain Form Data Pengembalian 

Pengguna dapat mengisi data 

pengembalian dengan mengisikan nomor 

pengembalian kemudian NIP sebagai 

langka awal dalam pengisian data 

pengembalian, kemudian pengguna 

dapat mengisi data lainnya. Adapun 

tampilan form data pengembalian adalah 

sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9. Form Data Pengembalian 

 

10. Desain Form Data Penghapusan 

Adapun tampilan form data 

penghapusan adalah sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Form Data Penghapusan 
 

Pengguna dapat mengisi data 

penghapusan dengan mengisikan nomor 

penghapusan kemudian NIP sebagai 

langka awal dalam pengisian data 

penghapusan, kemudian pengguna dapat 

mengisi data lainnya.   

 

C. PENUTUP 

1. Kesimpulan 

Dari hasil pembahasan yang telah 

dijelaskan pada bab sebelumnya 

mengenai Rancang Bangun Aplikasi 

Pengelolaan Inventaris Barang Pada 

Kantor Dinas Dukcapil Kabupaten 

Murung Raya dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Dengan menggunakan aplikasi yang 

telah dibuat dapat mempermudah 

dalam pendataan serta pengelolaan 

inventaris barang barang pada 

kantor Dinas Dukcapil Murung 

Raya. 

2. Form yang dihasilkan pada aplikasi 

terdiri dari form karyawan, form 

Staf TU, form barang, form 

pengguna, form pembelianan, form 

inventaris, form peminjaman, form 

pengembalian, form penghapusan. 

3. Untuk laporan yang dihasilkan 

untuk mempermudah dalam laporan 

administrasi antara lain adalah 

laporan karyawan, laporan Staf TU, 

laporan barang, laporan 

pembelianan, laporan inventaris, 

laporan peminjaman, laporan 

pengembalian, laporan 

penghapusan. 

 

2. Saran 

Adapun saran yang dapat 

disampaikan pada akhir dari bab ini 

adalah : 

1. Aplikasi ini dapat dikembangkan 

lebih baik lagi agar dapat 

menghasilkan data yang lebih baik 

dari sebelumnya. 

2. Dengan sistem informasi ini 

diharapkan dapat membantu dalam 

menghasilkan laporan dengan baik  
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3. Dengan sistem ini dapat membantu 

dalam memberikan laporan yang 

baik dengan cepat. 

4. Konsep dan sudut pandang desain 

program aplikasinya masih 

sederhana, diharapkan selanjutnya 

dapat dikembangkan lebih baik lagi. 
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